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COMPETENCIAS PARA CBI

El ‘Nucleo comun en CBI’ que se propone en este proyecto, contiene el conjunto
de competencias comunes a la formacién de cualquier ingeniero. Este nucleo
contiene 9 competencias, como se muestra en la Figura 3.

C1: Disefiar sistemas, componentes o0 procesos C6: Identificar, seleccionar, analizar y usar

que cumplan con especificaciones deseadas,
usando métodos o herramientas apropiadas

C2: Modelar contextos segtin las necesidades
deseadas, denro de restricciones econémicas,
ambientales, sociales, politicas, éticas y
técnicas

C3: Identificar y formular problemas en

ingenieria, utilizando métodos y técnicas
propios de la disciplina

C4: Planear, diseiiar, evaluar y gestionar

acertadamente la informacion necesaria para
soportar las decisiones que toma en referencia
a sus propuestas de ingenieria

C7: Desarrollar trabajo en equipo y de forma
autonoma, teniendo en cuenta las actitudes
apropiadas de cada miembro del equipo

C8: Desarrollar razonamiento estructurado para
analizar y resolver problemas basicos, utilizando
la reflexion légica y el pensamiento algoritmico

C9: Desarrollar pensamiento sistémico para

proyectos de solucién a problemas de
ingenieria, en escenarios de incertidumbre

comprender el funcionamiento de un sistema,
haciendo énfasis en la observacién del todo y no
de sus partes
C5: Analizar y evaluar el impacto de las
soluciones de ingenieria en un contexto
geografico e histdrico y en relacién con otras
disciplinas

Figura: Nucleo comun en CBI

ESPECIFICACION DIDACTICA

Los aspectos didacticos agrupan ese conjunto de elementos que permitiran
dinamizar en el aula la propuesta de competencias del nacleo comun en CBI, por
medio de las EAA. A continuacion se presenta: i) la alineacion de competencias con
dichas estrategias y con los objetivos de aprendizaje de CDIO; ii) la especificacidon
de cada competencia en términos de descripcion, conocimiento, habilidades vy
valores; y iii) un modelo preliminar de taller de implementacion de una estrategia de
aprendizaje activo para el logro de una competencia.

ALINEACION DE COMPETENCIAS, EAA Y CDIO
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Competencia | Estrategia AA Resultado aprendizaje CDIO
1 Simulacion 4.3 Concgiving and engineering systems
4.4. Designing
C1 4.1 External and societal |4.3 Conceiving and
context. engineering systems.
2. ABP 4.2 Enterprise and
business context.
1.2 Core engineering 4.1 External and societal
fundamental knowledge |context
2.1 Engineering 4.2 Enterprise and
: .. |reasoning and problem |business context
1. Simulacion :
solving
2.2 Experimentation and |4.3 Conceiving and
knowledge discovery engineering
2.3 System thinking systems
4.1 External and societal |4.3 Conceiving and
Cc2 context engineering systems
2. ABP 4.2 Enterprise and
business context
1.2 Core engineering 4.1 External and societal
fundamental knowledge |context
3. Estudio de 2.1 Englneenng 4.2 Enterprise and
casos reasoning and problem business context
solving
2.2 Experimentation and |4.3 Conceiving and
knowledge discovery engineering systems
2. ABP 2.1 Engineering reasoning and problem solving
C3 3. Estudio de [2.1 Engineering reasoning and problem solving
casos
1.3 Advanced 2.1 Engineering
. . engineering fundamental |reasoning and problem
1 Simulacion kngwledgeg solving ’ i
3.1 Teamwork 2.3 System thinking
2.1 Engineering
ca 1 Simulacion |reasoning and problem |2.3 System thinking
solving
2.1 Englneerlng 4.2 Enterprise and
reasoning and problem business context
2. ABP solving
4.1 External and societal 4.3 Conceiving and
context engineering systems
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4.1 External and societal 4.3 Conceiving and
3. Estudio de |context engineering systems
casos 4.2 Enterprise and
business context
C5
C6
4. Aprendl_zaje 3.1 Teamwork
Cooperativo
C7 o
5. Aprendizaje
. 3.1 Teamwork
Colaborativo
2.1 Engineering 2.3 System thinking
Cc8 1. Simulacion |reasoning and problem
solving
4.1 External and societal 4.2 Enterprise and
2. ABP .
context business context
3. Estudio de |2.1 Engineering reasoning and problem solving
Casos
2.1 Engineering 2.3 System thinking
1. Simulacion |reasoning and problem
co solving
2.1 Engineering 2.2 Experimentation and
2. ABP reasoning and problem |knowledge discovery
solving

1. ESPECIFICACION DE COMPETENCIAS

El objetivo de esta fase fue especificar las competencias propuestas, en términos
de conocimientos, habilidades y atributos/valores. Esta tarea se realiz6 siguiendo la
especificacion de competencias propuesta por Hernandez (2012)'y se disefié para
cada una de las 9 competencias del ndcleo comun de CBI propuesto, como se
muestra para la competencia C1 en la Figura 4. La especificacion completa se
presenta en el Anexo 6.
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describe la
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que debe ser Es la accién

[ que caracteriza
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ejecutada por
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accion.

recae la accion

1Tomado de Hernandez (2012), en: http://www.uaeh.edu.mx/docencia/VI_Presentaciones/mte/PRES24.pdf
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Figura 4. Nucleo comun en CBI

Competencia especifica C1

Descripcién
competencia

Disefar

usando métodos o herramientas apropiadas

Conocimiento

- Proceso,

- Sistema, sus caracteristicas,

enfoques y clasificacion

su clasificacion,
especificaciones y
requerimientos

- Elementos que componen

un sistema o proceso

- Métodos y herramientas

existentes para disefiar un
sistema 0 proceso

Habilidades

- Abstraer elementos de un

contexto y representarlos de
alguna manera

- Aplicar un método para el

disefo.

- Crear un disefio que

represente un sistema o
proceso.

- Segquir instrucciones y

cumplir con
especificaciones

Actitud / Valor

Vision critica y reflexiva en
el disefio del sistema o
proceso

Valora importancia de
seguir métodos
Actitud creativa en el
disefio del sistema o
proceso
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