
PROGRAMA 

Vicerrectoría de Investigaciones UdeM 

FUNDAMENTACIÓN TEÓRICA DE LÍNEAS DE INVESTIGACIÓN 
Ingeniería de Sistemas/ Maestría en Ingeniería de Software/ 

(de pregrado o posgrado): 

FACULTAD: 

GRUPO 

LÍNEA 

ASPECTO 

Objeto 

De qué se encarga o qué resuelve 

la Línea (Quiénes somos?, Dónde 

estamos y Para dónde vamos?) 

Doctorado en Ingeniería 

INGENIERÍAS. 

ARKADIUS 

INGENIERÍA DE SOFTWARE 

JUSTIFICACIÓN 

La ingeniería de software es una disciplina que se enfoca en ofrecer 

métodos y técnicas para el desarrollo de software. La fabricación de 

software es un proceso específicamente creativo, por esto que la 

ingeniería del software se centra en sistematizar este proceso, con el 

fin de tratar los riesgos que pueden afectar los objetivos de 

fabricación del software, por medio de diversas técnicas que se han 

demostrado adecuadas en base a la experiencia previa. Sin embargo, 

esta disciplina requiere apoyo en investigación para la resolución de 

problemas que la afectan. 

La ingeniería de software es un nuevo campo de investigación 

derivado de la ciencia de computación. En las últimas seis décadas su 

importancia ha venido siendo ampliamente reconocido por cada vez 

más investigadores, gracias a las aplicaciones emergentes (sistemas 

telefónicos, telecomunicaciones y comunicación óptica) y la mejora 

en aumento de las tecnologías de hardware y software basadas en 

disciplinas de otra naturaleza como las matemáticas, la ciencia de 

sistemas y la teoría de información. 

Debido al crecimiento en el uso de dispositivos móviles en los últimos 

Estado del arte1 años, se ha potenciado el desarrollo de millones de aplicaciones web 

Vigilancia tecnológica de la Línea para estos dispositivos, llamadas comúnmente "apps". Las 

(revisar papers, patentes, estimaciones actuales indican que hay cientos de miles de 

desarrollos tecnológicos, entre desarrolladores de aplicaciones móviles y como resultado, ha habido 

otros) un creciente número de investigaciones en ingeniería de software 

enfocadas en aplicaciones móviles para ayudar a los desarrolladores 

de dichas aplicaciones. 

Lo anterior no significa que la ingeniería de software le otorgue mayor 
importancia a la investigación práctica. La investigación teórica 

subyacente en las diferentes fases del ciclo de vida de software 

constituyen campos de investigación en expansión que le apuntan a 

preguntas como: 
• ¿Cómo establecer y usar los principios de ingeniería y las buenas

prácticas de gestión?

1 Para este punto, se pueden apoyar en el Centro de la innovación y el desarrollo empresarial 
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