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Comunicacién y Lenguajes Audiovisuales, Maestria en Comunicacion

FACULTAD: COMUNICACION
ASPECTO JUSTIFICACION
Objeto El Grupo de Investigacion de Estudios en Cultura Audiovisual ECA se ha
De qué se encaminado hacia la construccion de un nuevo conocimiento cientifico que

encarga o qué
resuelve la
Linea (Quiénes
SOmos?,
Donde
estamos y
Para dénde
vamas?)

aborde el ambito de la cultura audiovisual desde una perspectiva
comunicacional e interdisciplinaria.

Acorde a la experiencia profesional y la formacién académica de sus integrantes,
el grupo pretende potenciar la investigacion en torno a los fenomenos presentes
en la linea llamada Cultura Audiovisual, (registrada en COLCIENCIAS y avalada
por la Universidad de Medellin), un rumbo generado por el trabajo previo del
grupo en la anterior linea de investigacion de Narrativa Audiovisual, la cual
ahora pasa a ser parte de las tematicas de la presente linea de investigacion.
Asl, la Linea declara que se interesa por tematicas orientadoras, tales como:

Tematicas orlentadoras:

*  Medios Audiovisuales, cultura y sociedad
s Tecnologfas de la Imagen Audiovisual

e  Narrativas Audiovisuales

s  Estudios Visuales y Fotogréficos

Por “Cultura Audiovisual”, entendemos un importante desplazamiento histérico
cuyas consecuencias han sido igualmente econémicas, sociales, estéticasy
comunicativas. La investigacién en Cultura Audiovisual aborda “el ambito de la
cultura, las dindmicas de produccién y difusién de los medios masivos de
comunicacion, asi como sus manifestaciones artisticas y comunicativas
audiovisuales” {Heredia Ruiz y Cardona Cano, 2015). Estos son aspectos
presentes en el cine, la fotograffa, la television, el video y en los estudios
relativos a fa convergencia digital y multimedial, que permiten a la linea
proporcionarnos el acercamiento a una multiplicidad de dpticas desde las cuales
es posible constatar la construccién audiovisual del campo social. Desde este
punto de vista, es posible estudiar el andlisis de las tradiciones y normas de
construccion de relatos, la representacién de grupos sociales, étnicos o
nacionales, las consecuencias de la instantaneidad —la velocidad de |a
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transmisién- de la informacién, el estudio de los fenémenos de recepciény
participacién de las audiencias, entre otros ejemplos de temdticas que aborda la
linea.

La Iinea atna dos universos, el de la cultura como eje transversal pletérico de
redefiniciones, resignificaciones y de nuevos sentidos, y el otro, concerniente a
las manifestaciones audiovisuales que hoy, a través de las mas recientes
tecnologfas de comunicacién replantean de manera diferente los problemas del
vinculo social en la virtualidad. Las manifestaciones medidticas (la television y el
sistema de medios) y 'as redes internacionales de la economia {facilitadas por los
teléfonos inteligentes y las tecnologias del tiempo real) movilizan y coordinan las
experiencias, las competencias, las sabidurfas y las imaginaciones de los seres
humanos (Pierre Levy, 2004).

Estamos pues ante un objeto de estudio variado y dificil de definir y para cuya
comprensidn es Gtil recurrir a la figura del rizoma propuesta por Deleuze y
Guattari, aqui vista como metafora de la cultura audiovisual en sus aspectos de
estructura conectiva y multidisciplinaria, que da cuenta de la transformacion
constante de un término, en el sentido de que el rizoma “no empieza ni acaha,
siempre estd en el medio, entre las cosas, inter-se, intermezzo” (Deleuzey
Guattari, 2000). Esta consideracién metaférica permite sefialar su continuo
devenir pelimérfico, una visién en red que se transforma constantemente, como
lo hace la cuitura audiovisual.

En el contexto del trabajo investigativo del grupo Estudios en Cultura
Audiovisual, esta linea comprende cinco vertientes tematicas:

1- "Medios Audiovisuales e Industria". Aborda el estudio del estado de la
industria én su produccién, distribucion, comercializacién y consumo.

2- “Narrativas Audiovisuales {nuevas y tradicionales)”. Como habiamos anotado,
la antigua linea de Narrativas Audiovisuales, pasa a ser una tematica dentro de
esta linea, con el nombre de: en las que se busca indagar las estructuraciones
del relato audiovisual en sus perspectivas estética y narrativa. Asi mismo, se
examinan las relaciones entre “Medios Audiovisuales: Cultura y Sociedad”, con el
animo de dar respuestas a las preguntas por la identidad, la historia, las
representaciones, género, violencia, politica e imaginarios.

3. También se incursiona en los “Estudios sobre Fotografia”, desde su
perspectiva de tecnologizacién, socializacién y mediatizacion, el acontecer de la
progresiva pérdida del espesor de la imagen fotografica - tanto a nivel fisico
como conceptual- con su transito o paso del sistema analdgico al sistema digital.
4. Y finaimente, en el campo de la “Tecnologia de la imagen Audiovisual” se
analizan las dindmicas de los nuevos soportes e innovaciones tecnoldgicas en la
produccién y creacién de la imagen y el sonido. En esta tematica se presta
especial interés a los nuevos entornos virtuales, el arte sonoro, el sonido
envolvente, las interfaces, cine expandido, 3D, etc.

Desde diversas perspectivas, como los estudios de recepcion y los usosy
gratificaciones, la teorfa critica y otros, pretendemos examinar esos factores
politicos, estéticas y éticos que se involucran en la comunicacion audiovisual
contemporanea. En suma, el estudio del lenguaje audiovisual en su conjunto, y
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de sus manifestaciones en la cultura contemporanea es también parte vital de
esa cultura audiovisual que estudiamos desde este grupo de investigacion,

Estado del
arte?
Vigilancia
tecnologica de
fa linea
{revisar
papers,
patentes,
desarroflos
tecnoldgicos,
entre otros)

La linea de cultura audiovisual tiene por objeto aproximarse desde diferentes
perspectivas, enfoques y metedologias a las principales dreas que conforman el
actual panorama de la comunicacion audiovisual, al igual que los factores
politicos, econémicos, sociales, culturales y estéticos que las determinan. Un
panorama audiovisual marcado por la eclosion y afianzamiento de las nuevas
tecnologias; pero, a raiz de lo anterior, por la concurrencia de los diferentes
medios que la integran, lo cual da lugar a nuevos fenémenos y manifestaciones
expresivas que es necesario atender y estudiar. Desde el punto de vista te¢rico,
continda apareciendo una ingente produccién académica en torno a [a fotografia,
cine, radio, televisién y video, del mismo modo que un creciente ndmero de
investigaciones y estudios relativos a la convergencia digital y multimedia. El
abordaje de la comunicacién audiovisual sigue siendo, por tanto, enormemente
complejo si tenemos en cuenta las contribuciones provenientes de las variadas (y
con frecuencia antagénicas) corrientes tedricas que convierten a la misma en
permanente materia de estudio: semiética, estructuralismo, narratologia,
psicoandlisis, cognitivismo, teoria de |a respuesta, estudios de género o cuftural
studies.

Sea a través de cualquiera de estas vertientes analiticas, lo cierto es que
disciplinas como el cine, la televisién o la fotografia experimentan una honda
evolucién a partir de la era digital, con transformacicnes muy significativas desde
el punto de vista expresivo e industrial. A través de su ubicacién en la World Wide
Web o red informatica mundial, las empresas del sector audiovisual han virado
hacia nuevas estrategias de interactuacion, produccién, marketing, distribuciény
exhibicién gracias a las posibilidades surgidas desde un nuevo marco econgomico,
el mercado de la globalizacién. Si en décadas anteriores el término convergencia
servia para catalogar el encuentro entre las diferentes manifestaciones del
audiovisual, en la actualidad es el de transmedia el que hace lo propio para
exponer la red de estrategias disefiadas para que un producto matriz se disemine
en tantas narrativas como en tantas plataformas y soportes pueda tener
presencia.

Otra cuestién en absoluto baladi tiene que ver con la democratizacion de los
procesos de produccién y difusién que se hanido estableciendo gracias a internet,
los blogs v las redes sociales, en particular los sitios webs dedicados al alojamiento
de material audiovisual. El aligeramiento de los dispositivos de grabacion, la
presencia en el ciberespacio de softwares de edicién y posproduccion que pueden
adquirirse gratuitamente y las numerosas alternativas para publicar trabajos de
naturaleza audiovisual, convierten al usuario en creador de sus propios
contenidos, por mucho que la calidad de los mismos brille por su ausencia debido
a su cardcter amateur. Pero lo cierto es que este fenémeno propicia inevitables
efectos en la estética cinematografica, de ahi el auge y la aceptacién de obras low

4 para oste punto, se pueden apayar en el Centro de la innovacidn y el desarrollo empresarial
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cost frente a los blockbusters, los cuales pretenden generar mayor impacto visual
y sonoro a sus potenciales espectadores a través de los avances derivados de los
formatos en alta definicion.

Hoy mds que en ninguna otra época, el consumo de contenidos audiovisuales
crece en funcidn de los cambios acaecidos en las ventanas de explotacion, con las
plataformas de videos bajo demandas como principal motor de este incremento,
de ah{ que el acto espectatorial haya ido individualizindose progresivamente
gracias a distintos progresos tecnolégicos que permiten al usuario ir mas alla de
las salas de exhibicién y acceder a los mismos mediante su compra y reprod uccion
en su computador personal, pero también en cualquiera de sus formatos
portétifes, es decir, lo que se ha venido denominando computadores de bolsillo,
tales como las tabletas o smartphones, los cuales no solo resultan mas manejables
sino que a través de ellos pueden llevarse a cabo las mismas actividades y un
similar {aun con sus limitaciones) almacenamiento de datos. Estas nuevas
posibilidades, unidas al asentimiento de los equipos reproductores para formatos
de disco optico como el DVD o Blu-ray (con un incremento en la calidad del
visionado, logrando resoluciones de alta definicién tanto en la imagen como enel
sonido), han terminado por inclinar definitivamente la balanza hacia el lado del
consumo individual en detrimento del colectivo. Dicho esto, la aparicién de las
televisiones inteligentes (Smart TV) y de las ya mencionadas plataformas que, via
streaming, proparcionan a sus suscriptores un catdlogo de innumerables peliculas
y series televisivas, empieza a poner en peligro la supervivencia de los discos
compactos.

Evidentemente, este nuevo panorama también tiene sus contrapartidas, entre
ellas, y quizé la mas importante, la piraterfa, que suele operar a través de paginas
webs en las que, con un estatuto de ilegalidad, es posible descargar contenidos
audiovisuales gratuitos. En este sentido, y pesar de su persecucion, el desafio para
encontrar regulaciones legislativas que contrarresten y persigan este fenémeno,
es todavia muy grande. Como es obvio, este asunto de orden legislativo, al igual
que el concerniente al de las politicas con que espolear industrias audiovisuales
autdctonas que puedan competir en igualdad de condiciones con la
estadounidense, que sigue ostentando una hegemonia inigualable, también es
objeto de reflexién para los investigadores del grupo ECA. Politicas capaces de
construir espectadores mas criticos y cultivados, pero también de crear una
cultura audiovisual con entidad propia, que contribuya a sensibilizar al publico
respecto a los aspectos sociales, politicos y culturales mas apremiantes de nuestra
realidad méds inmediata.

Pertinencia
Contribucion
al desarrollo
académico e
investigativo
del programa:
en las
procesas de

La cultura, en términos generales es todo lo que nos influye a los seres humanos
para ser [o que somos. Todo lo que hemos ido recibiendo en nuestro proceso de

vida que determina nuestro comportamiento y sobre todo la manera de pensar,

de relacionarnos con los demds y con el mundo; lo que somos.

Es innegable que hoy en dia el mundo se mueve en gran parte por lo audiovisual.
El consumo de productos audiovisuales permea a toda la sociedad, generando
un montén de situaciones que podrian considerarse nuevas en el
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comportamiento humano, de ahf que hablar de Cuitura Audiovisual implica que
@stamos expuestos permanentemente a recibir imagenesy sonidos en infinidad
de posibilidades que también entrarian a hacer parte de la culturay
determinaria también gran parte de lo que somos como personas.

Una linea de investigacién en Cultura Audiovisual es necesaria para poder
entender lo que pasa con la humanidad actual; no podemos ser ajenos a como lo
audiovisual nos va transformando también, sumado a lo que tradicionalmente
teniamos por cultura.

En este sentido, cuando hablamos de pertinencia, nos estamos refiriendo a
cémo contribuye la linea al desarrollo académico e investigativo del programa

de Comunicacién y Lenguajes Audiovisuales en los procesos de Formacion para

la investigacién, Investigacién Cientlfica e Innovacion y Transferencia del
Conocimiento.

Investigacion Cientifica

La forma regular como el grupo ECA desarrolla sus lineas de investigacidn, como
sucede en todos los procesos investigativos, es a través de la participacion en
convocatorias de proyectos de investigacién, los cudles tipicamente alimentan [a
Investigacién Cientifica propiamente dicha.

Formacion para la Investigacion

En cuanto a la formacién de nuevos talentos para la investigacion, el grupo la
lleva a cabo en los semilleros de investigacidon especificos, en los que nuestros
estudiantes de pregrado se van entrenando en las labores investigativas, segln '
la ruta disefiada por la Vicerrectoria de Investigaciones de la Universidad y los
Centros de Investigacion.

Algunos de nuestros semilleros de investigacion especificos en la linea de
Cultura Audiovisual son el Semillero de Investigacién en Fotografia, SIFO, el cual
entre 2012 y 2016 se enfocé a la metodologfa de investigacién-creacion, para
obtener una creacion fotografica segln los intereses de los estudiantes
participantes, acompafiada de un protocolo de investigacion. (Este fue dirigido
por el magister Diego Augusto Arango Bustamante. En el semillero en ciney
realizacién documental, del profesor Alberto A. Alzate, por otra parte, se
investigd dentro de la linea de investigacidn en Cultura Audiovisual y la tematica
de Narrativa audiovisual, el documental como objeto y método de estudio. Y en
el semillero arte y reproduccion de la imagen visual, de la profesora Doris
Benitez, se ahondé también en las relaciones entre la fotografia y las artes
plasticas, entre otros temas. Estos son apenas tres ejemplos entre los varios
semilleros exitosos que el grupo ha desarrollado en los dltimos arios.

La formacién también se da en el desarrollo mismo de los proyectos de
investigacion cientifica, en los que participan los estudiantes de posgrado y
pregrado. Los primeros, en calidad de maestrandos coinvestigadores, y los
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segundos al realizar labores de auxiliares para el desarrollo de dichos proyectos
{semilleros aplicados).

Innovacion y Transferencia del Conocimiento

Finalmente, en cuanto a la innovacién y a la transferencia, éstas se realizan
primordialmente a través de la participacién en convocatorias de innovacién y
del desarrollo de casos de innovacion surgidos de algunos proyectos, como ha
ocurrido con el desarrollo de una cabeza de grabacién de sonido binaural, en
asociacion con la Universidad de San Buenaventura, en el que el profesor-
investigadar César Aloniso Cardona Cano, del grupo Estudios en Cultura
Audiovisual, ha sido uno de los investigadores y que ha pasado ahora a.ser un
exitoso caso de innovacidn en proceso de obtener una patente para la
Universidad de Medellin. También a través de los procesos de afectacion
curricular en los que la investigacion de la linea impacta los programas
académicos de la Facultad a través de varias asignaturas de pregrado y
posgrado. En nuestro caso ésta se da particularmente en las asignaturas del
programa de Comunicacién y Lenguajes Audiovisuales y en las de la Maestria en
Comunicacion.

Contexto
Articulacion
con planes de
desarrollo
Institucionales
(PEl'y Plan de
desarrolio
2015 - 2020).
Planes de
desarroiio
Locales,
regionales,
nacionales e
internacionale
s (OCDE,
Objetivos del
milenio,
tendencias de
desarrollo
mundiales)

Las tres tematicas de esta linea son Medios audiovisuales, cultura y sociedad;

Tecnologias de la imagen audiovisual y, por Ultimo, Narrativas audiovisuales.

La linea Cultura audiovisual estd materializada en las tres tematicas mencionadas
y se articula con los diferentes proyectos institucionales como el PEl y el Plan de
Desarrolio 2015-2020 de la Universidad de Medellin. En el primero, se vincula
directamente con las funciones sustantivas de fa institucién, en concreto con Ia
funcion de la investigacion que busca promover dentro del campus una
comunidad cientffica que aporte su conocimiento a la region, al pais y al contexto
latinoamericano. En cuanto al segundo, se enmarca en las lineas estratégicas que
formula en lo referente a la “Generacién de impactos de la investigacién y la
innovacion para la transferencia del conocimiento, el reconocimiento y la
visibilidad institucional con alcance global” que incluye siete proyectos en los que
se busca el reconocimiento y la apropiacién de la Ciencia, la Tecnologia y Ia
[nnovacion en un contexto global. El anterior es un objetivo también de la linea
de investigacion que se enfoca en el desarrollo de estas temdticas concretas tanto
en el dmbito nacional como en el internacional mediante proyectas que planteen

cuestionamientos y promuevan -el estudio, la comprensidn y la solucién de
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problemas {'elacnonados con la cultura audiovisual en lo local, lo nacicnal y lo

internacional.

Asimismo, la linea estd en consonancia con el Plan de desarrollo de la alcaldfa,
Medellin cuenta con vos 2016-2019 que considera en el apartado “4.3.3.
Programa: creacion, formacion, fomentoy circulacién” la propuesta de diferentes
proyectos en pro del acceso a la cultura y en la busqueda, ademas, de la
consolidacién de 'a ciudad como referente iberoamericano en el tema. Dichos
proyectos propenden por la creacién, formacién, produccion, circulacién vy
proyeccién del arte y la cultura mediante convocatorias publicas pertinentes para

los intereses del grupo de investigacion ECA.

Dicho programa formula especificamente el proyecto de “Apoyar la produccién
audiovisual y cinematografica en Medellin” que busca generar alianzas para hacer
de Medellin un espacio para los procesos audiovisuales y formar un intercambio
de conocimientos entre los profesionales de la industria. También propende por
fortalecer el proyecto de creacién de una cinemateca municipal con el objetivo de
consolidar 1a memoria, las identidades y los emprendimientos culturales de la
ciudad. En relacién con este propdsito, los proyectos de la linea Cultura
audiovisual también pueden articularse con dichas blsquedas locales de

identidad y memoria.

A tono con'las tendencias internacionales que se ocupan del estudio de los medios
audiovisuales, las tecnologfas relacionadas con la imagen audiovisual y la
narrativa del cine, la televisidn y la transmedia se encuentra la Ley 1753 de 2015
por la que se expide el Plan Nacional de Desarrollo 2014 -2018 que en su articulo
38 plantea el fortalecimiento al desarrollo de software, aplicacionesy contenidos
digitales de impacto social a través del Fondo para el Desarrollo de la Television y
los Contenidos. Asimismo, promueve el desarrollo de contenidos digitale;s
multiplataforma y el desarrollo de infraestructuras convergentes. Este desarrollo

derivara en la necesidad del estudio del impacto social, los alcances, la recepcion
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y el analisis del contenido de los mismos, competencias directas del enfoque que

investiga la linea Cultura audiovisual.

Finalmente, en este mismo sentido, en el capitulo “V Competitividad e
infraestructura estratégicas” de las.Bases del Plan Nacional de Desarroilo 2014-
2018 en su versidn para el Congreso, el paragrafo “f. Incentivar el desarrollo de
una economia naranja” sefiala la economia del conocimiento como una fuente de
valor importante para Colombia, un pais que busca dentro de su desarrollo
econdmico el hacer del talento humano uno de sus ejes fundamentales. De esta
manera, apoya procesos y actividades culturales mediante el impulsc a [a politica
cinematografica del pais con empresas productoras de obras nacionales o como
prestadoras de servicios para otras internacionales interesadas en rodarse en el

pais.

Este fortalecimiento se aicanzard a través de las siguientes acciones:

» En largometrajes de cine, de produccion o coproduccién nacional,
estrenados comercialmente en el pais, se continuara con la estrategia
de fomentar la produccién de largometrajes nacionales, buscando el
estreno de 17 cada afio.

e Articulado al estreno de largometrajes nacionales y como evidencia
de la apropiacion del cine nacional, se propone que 1.800.000
espectadores asistan a ver peliculas colombianas cada afio.

¢ Respecto al rodaje de peliculas en el pais en el marco de la ley 1556
de 2012, se plantea como meta para el cuatrienio el rodaje de 4
peliculas cada afio. En concordancia con esta estrategia, se deben
fortalecer las relaciones interinstitucionales dentro de los sectores
relacionados con las industrias creativas. La produccidn intelectual de
Colombia debe tener mayores niveles de difusion y aprovechamiento
a través de diferentes mecanismos (p. 121)

Con el logro de este objetivo, cobra relevancia la linea por su interés en el estudio
de los medios audiovisuales en lo referente a su produccidén, contenido,

distribucién, estructuras narrativas, la relacién con su contexto social, entre otros.

Talento
humano
PTC gue fa
desarrollan

Alejandra Maria Laverde Roman, Fernando Arenas Vélez, Diego Arango, Doris
Cecilia Benitez Gallego, Jorge Andrés Torres Cruz, Natalia Cadavid Arango, Oscar
Gonzilez, José Antonio Planes Pedrefio, Ernesto Pérez-Morén, Alejandro Alzate.
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Alejandra
Marfa Laverde
Romdn

Aproximaciones tedricas sobre la adaptacion cinematogréfica. Andlisis de un
corpus hispanoamericano. Octubre 2011

Fernando
Arenas Vélez

Visualidades del miedo: heroismos y villanias en la Medellin contemporénea.
Anilisis de las representaciones del miedo local presentes en el cine y la prensa
durante 2008-2011. Enerc 2012

Torres Cruz

Natalia
Cadavid
Arango

Doris Cecilia Una aproximacién a la emergencia de las estéticas dromoscdpicas en Medellin:
Benitez comunicacién, fotografia y velocidad. Fase I: revolucién de los transportes.
Gallego Febrero 2012.

Jorge Andrés | Hibridacién y convergencia de lenguajes y tecnologias digitales para la

generacion de un espectéculo desde [a dramaturgia del acontecimiento que
aborde la memoria del conflicto armado colombiano-el traumatrope. Octubre
2016.

José Antonio
Planes
Pedrefio

Alejandra
Maria Laverde
Roman

Ernesto Pérez-
Moran

La memoria y su representacion audiovisual. Caso Carlos Saura durante la
Transicién Espafiola {1975-1982). Enero 2016.

Interdisciplina
riedad

Relacion con
otras lineas,
grupos de la
institucion y
externos

Esta linea se vincula con las Lineas: Industrias Culturales y Creativas, Entornos
Virtuales, de la U de M.

Culturas y narrativas medidticas, del grupo Comunicacién, medios y cultura, de
la Pontificia Universidad Javeriana.

Practicas audiovisuales, linea del grupo Cultura Audiovisual de [a Universidad de
La Sabana.
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